REGULAMIN XXXI OGOLNOPOLSKIEGO RAJDU HARCERSKIEGO ,,GRYF” Tajemnice Szczecina

WARUNKI OGOLNE

1.

XXXI Rajd ,,Gryf” jest ogdlnopolskim rajdem harcerskim, ktéry odbedzie sie w Szczecinie w

dniach 24 — 26 kwietnia 2026 roku.

2.

Organizatorem XXXI Ogdlnopolskiego Rajdu Harcerskiego , Gryf” jest Komenda Hufca ZHP

Szczecin im. Pierwszych Szczecinskich Harcerzy.

3.

Tegoroczng edycje Rajdu wspierajg: Komenda Wojewddzka Policji w Szczecinie oraz Centrum

Ustug Spotecznych w Szczecinie

KOMENDA RAJDU

1.

Komendantka Rajdu: phm. Alicja Oslizto

Z-ca Komendantki Rajdu ds. organizacyjnych: phm. Dorota Budzyn
Komendantka Trasy Zuchowej: dh. Natalia Malec

Komendant Trasy Harcerskiej Ptaki Burzy: dh tukasz Siecifski

Komendant Trasy Harcerskiej Cienie prawdy nad Odrg: hm. Pawet Staniszewski
Komendant Trasy Starszoharcerskiej: dh Marek Bojarun

Komendant Trasy Wedrowniczej: pwd. Kacper Ciesielski

Komendantka Trasy Starszyzny Harcerskiej i Senioréw: hm. Danuta Marciszewska

SKROCONY OPIS TRAS

1.

Trasa zuchowa: Zapraszamy na trase zuchowg! W tym roku wcielicie sie w detektywoéw,
ktorzy beda mieli za zadanie ocali¢ Celing, ktdra zostata uprowadzona przez... No wiasnie
przez kogo? Sami bedziecie musieli to odkry¢ szukajac poszlak, rozwigzujac zagadki i wiele
wiecej!

Trasa harcerska Ptaki Burzy: W wyniku ataku na mysliwiec ,,Piorun” jego zatoga zostata
zmuszona do opuszczenia maszyny i wyskoczenia ze spadochronami. Chwile wczesniej nad
miastem rozpetata sie gwattowna burza, ktéra rozrzucita cztonkéw jednostki ,,Ptaki Zachodu”
po catym Szczecinie. Na teren miasta spadto dwunastu spadochroniarzy. Dowddca oddziatu,
ktory podczas lgdowania doznat urazu gtowy, stracit pamiec i uciekt w nieznanym kierunku.
Waszym zadaniem jest go odnalez¢ oraz pomdc mu odzyskac jego historie, korzystajgc ze
wskazowek ukrytych w wyznaczonych punktach.

Trasa harcerska Cienie prawdy nad Odrg: Zdarzyta sie zbrodnia. W nocy znaleziono ciato.
Zadaniem patrolu bedzie odpowiedzie¢ na 7 ztotych pytan kryminalistyki:

Co sie stato? Gdzie? Kiedy? W jaki sposéb? Dlaczego? Jakimi srodkami? Kto zabit? Kto
ofiarg? Na punktach patrole bedg miaty zadania, ktérych realizacja bedzie prowadzi¢ do
rozwigzania powyzszej zagadki.



4. Trasa starszoharcerska: W Szczecinie od wiekdow krazy legenda o tajemniczym artefakcie —
Astrolabium Pétnocy. Wedtug opowiesci w XVIII wieku uczony alchemik przywidzt do miasta
niezwykte urzadzenie zdolne wskazywaé ukryte przejscia i odstania¢ dawne sekrety. Gdy nad
miastem zawista grozba wojny, Astrolabium rozebrano na czesci i ukryto w szczecinskich
kamienicach. Podczas tej rajdowej trasy uczestnicy wyruszg $ladami zaginionego artefaktu,
odkrywajac sekrety starych kamienic i rozwigzujac zagadki prowadzace do odnalezienia jego
fragmentow.

Woybierz te trase, jesli chcesz zmierzy¢ sie z miejskg legendg i poczué klimat tajemnicy skrytej
w murach starego miasta.

5. Trasa wedrownicza: W dawnych kronikach szczecina zostaty odkryte zapiski o dawnym
mistrzu rzemiosta Ernescie zyjacym tu w XX wieku i byt spadkobiercg dawnej pomorskiej
tradycji kulinarne. Wedtug zapisek i legendy krazgcej wokot nich mistrz miat stworzy¢ co$ co
odmieni miasto na zawsze, lecz zanim to zrobit przepadt na zawsze. Przez wiele lat jego
notatki, przepisy i tajemnice byty przechowywane przez jego ucznidéw, rzemieslnikdw i
badaczy w tajemnicy przed swiatem. Zadaniem uczestnikéw bedzie odtworzenie historii
mistrza Ernesta, aby odnalez¢ jego $lady i odkryé czym naprawde byto to co teraz jest
“zagubione”.

6. Trasa seniordw: Szczecin to miasto petne zagadek, niezwyktych historii ludzi i miejsc, w
ktorych przesztos¢ wcigz skrywa wiele sekretdw. Na przestrzeni wiekdw miasto znajdowato
sie pod wtadzg réznych panstw, a jego losy splataty sie z waznymi wydarzeniami w historii
Europy. Podczas tej trasy uczestnicy odkryjg najciekawsze tajemnice Szczecina. Wedréwka
stanie sie okazjg do poznania niezwyktych opowiesci o miejscach, ktdre na co dzier mijamy, a
ktére kryjg w sobie slady dawnych epok.

Woybierz te trase, jesli chcesz spojrze¢ na Szczecin z zupetnie innej perspektywy i odkry¢
sekrety ukryte w jego historii.

KWALIFIKACJA I UCZESTNICTWO

1. W Rajdzie moga uczestniczy¢ patrole zuchowe, harcerskie, starszoharcerskie, wedrownicze,
starszyzny harcerskiej i senioréw z dowolnej organizacji harcerskiej oraz mieszkancy Szczecina.

2. Kwalifikacji na Rajd dokonuje Komenda Rajdu na podstawie zgtoszenia. llo$¢ miejsc jest
ograniczona.

e W Rajdzie moze wzig¢ udziat patrol liczgcy co najmniej jednego petnoletniego
instruktora/instruktorke (patrolowego / patrolowg)
o zuchowy 6-10 plus patrolowy,
harcerski na trasie Ptaki Burzy 5-8 osdb plus patrolowy
harcerski na trasie Cienie prawdy nad Odrg 8-10 osdb plus patrolowy
starszoharcerski 6-8 plus patrolowy,
wedrowniczy liczebnos$¢ 5-10 osdb plus patrolowy,

O O O O O

starszyzny harcerskiej i senioréw (liczebnos¢ zatwierdzana przez komendantke trasy
przy zgtoszeniu).
e Petnoletni instruktor/instruktorka/opiekun, odpowiedzialny za patrol ma obowigzek by¢ z
patrolem przez caty czas trwania rajdu (wyjgtkiem sg odprawy patrolowych).
e Na Rajd bedg przyjmowani:
o w kategorii zuchowej uczestnicy chodzacy do 1, 2 i 3 klasy szkoty podstawowej,
o w kategorii harcerskiej uczestnicy chodzacy do 4, 5 i 6 klasy szkoty podstawowej,



o w kategorii starszoharcerskiej uczestnicy chodzgcy do 7 i 8 klasy szkoty podstawowej
oraz do 1 klasy szkoty Sredniej.

o w kategorii wedrowniczej uczestnicy chodzgcy do szkoty ponadpodstawowej lub
starsi, nie przekraczajgcy 21 lat,

o w kategorii starszyzny harcerskiej uczestnicy powyzej 21 roku zycia.

W sktadach patroli najwyzej 1 uczestnik/uczestniczka moze by¢ z innego zakresu metodycznego (np.
w patrolach starszoharcerskich moze by¢ maksymalnie 1 osoba w wieku wedrowniczym, nie liczac
patrolowego / patrolowej). W zgtoszeniu nalezy zaznaczy¢, do ktérej klasy chodzg poszczegdline
osoby wchodzgce w sktad patrolu.

Wszelkie zmiany w sktadzie patrolu (bedace w zgodzie z regulaminem Rajdu) nalezy zgtaszaé za
posrednictwem maila alicja.oslizlo@zhp.net.pl do 5 kwietnia 2026 r. z uwzglednieniem koniecznosci
uiszczenia optaty wpisowego za osoby dochodzace do patrolu.

W przypadku rezygnacji pojedynczego cztonka patrolu w terminie nie przekraczajgcym 5 kwietnia
2026 r., Organizator dokonuje zwrotu uiszczonej wptaty za rajd lub wptata moze przej$¢ na poczet
osoby wchodzacej w sktad patrolu w zastepstwie za osobe rezygnujaca.

KWALIFIKACJA NA RAJID

1. Kwalifikacja na rajd odbywa sie na podstawie wypetnienia i przestania formularza
zgtoszeniowego w terminie do 29 marca 2026 roku.

2. O kwalifikacji na rajd bedzie decydowad kolejnos¢ zgtoszen (liczba miejsc ograniczona).

3. Decyzja o kwalifikacji na rajd zostanie wystana do patrolowego/patrolowej do 31 marca 2026
roku, na e-mail wskazany w zgtoszeniu.

1. Koszt wpisowego:

85,00 zt od uczestnika — trasy: zuchowa, harcerska, starszoharcerska i wedrownicza (patrolowy jest
zwolniony z optaty za udziat w Rajdzie)

75,00 zt od uczestnika — trasa starszyzny.:

Wptaty wpisowego nalezy dokonaé do 5 kwietnia 2026 r. (decyduje data wptywu na rachunek
bankowy organizatora), preferowana wptata zbiorcza kwoty za wszystkich uczestnikow po
otrzymaniu potwierdzenia zakwalifikowania na Rajd na numer konta Hufca Szczecin tj:

Hufiec ZHP Szczecin, ul. Oginskiego 15, 71-431 Szczecin,

Tytut przelewu: DSCZ RAJD GRYF — NAZWA PATROLU (ilos¢ oséb)

nr konta: 59 1750 0012 0000 0000 3297 3997 - BNP Paribas Bank Polska S.A.

WSPOtZAWODNICTWO, PROGRAM | PRZEBIEG RAJDU — POSTANOWIENIA OGOLNE



1.

Wspodtzawodnictwo patroli na Rajdzie odbywa sie na podstawie okreslonych zasad i kryteriow

punktacji. Rajd rozpoczyna sie w pigtek 24 kwietnia 2026 roku o godzinie 18:00, a konczy w niedziele
26 kwietnia 2026 roku okoto godziny 14.00.

2.

Patrole zdobywajg punkty w klasyfikacji zgodnie z zasadami:
zadania trasy 0 — 100 PKT

umundurowanie 0 — 20 PKT

punkty do dyspozycji komendanta trasy -10 —+10 PKT

RAZEM: max 130 PKT

3.

5.

Program Rajdu obejmuje:

udziat patrolu w sobotniej grze i wieczornych zajeciach,
koncert sobotni (dla chetnych patroli H, HS i W, Seniorzy, KI),
warsztaty ekologiczne (dla patroli Z)

udziat w uroczystym apelu koricowym

Organizatorzy zapewniaja:

nocleg w warunkach turystycznych,

goracg herbate przez caty czas trwania Rajdu,

ciepty positek w sobote,

plakietki rajdowe,

zajecia programowe w pigtek (wszyscy),

koncert w sobote (patrole H, HS i W, seniorzy, KI) oraz warsztaty ekologiczne (patrole Z)
nagrody dla zwyciezcow tras.

Patrole biorgce udziat w rajdzie zostang zakwaterowane w szkotach w Szczecinie. Uczestnicy

powinni mieé ze sobg: naczynia na ciepty positek, sztuéce oraz kubek, przybory toaletowe, $piwor,
karimate oraz zmienne obuwie.

Kazdy patrol we wtasnym zakresie powinien wyposazy¢ sie w: apteczke,
przybory do pisania,

latarki,

prowiant na $niadania i kolacje,

telefon typu smartfon (jeden na patrol)

Patrole zuchowe stare ubrania/materiat przeznaczony do pociecia

Patrole starszoharcerskie 2 busole, przescieradto/materiat przeznaczony na uszycie szarfy



. Patrole harcerskie na trasie Cienie prawdy nad Odrg $piewniki, kartki/zeszyt do zapisywania,
2 telefony z dostepem do Internetu mobilnego, 3 latarki, 2 kompasy

. Kazda z oséb w patrolu obowigzuje regulaminowe umundurowanie w czasie Rajdu, w tym
okrycie wierzchnie dostosowane do pogody.

REZYGNACIA Z UDZIAtU W RAJDZIE

1. Rezygnacja z udziatu w Rajdzie po 5 kwietnia 2025 r. lub dyskwalifikacja patrolu nie powodujg
zwrotu wpisowego, ze wzgledu na koszty poniesione przez organizatorow.

2. Nieprzestrzeganie Prawa Harcerskiego podczas Rajdu, niniejszego regulaminu lub
regulaminéw powoduje wykluczenie z Rajdu i dyskwalifikacje patrolu.

3. We wszystkich sprawach spornych decyzje podejmuje Komenda Rajdu Gryf.

POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej interpretacji niniejszego regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian niniejszego regulaminu. O zmianach Organizator
poinformuje Uczestnikdw za posrednictwem wiadomosci e-mail wystanej na adres podany w
zgtoszeniu na Rajd.

INFORMACIJE O RAJDZIE
Informacje o Rajdzie mozna uzyskaé: odwiedzajac FB Hufca Szczecin

piszac na adres: alicja.oslizlo@zhp.net.pl

TERMINARZ RAIDU

29.03.2026 termin nadsytania zgtoszen na Rajd

31.03.2026 informacja o zakwalifikowaniu na Rajd

05.04.2026 wptata wpisowego (85,00 zt / osoba), (75zt starszyzna/osoba)
ostateczny termin dokonywania zmian w sktadzie patrolu

24.04.2026 przyjazd i zakwaterowanie patroli

25.04.2026 trasy XXXI Rajdu Gryf

25.04.2026 koncert i warsztaty ekologiczne

26.04.2026 apel podsumowujgcy



